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Audacity

O Audacity é um programa para edição de áudio digital. É livre e gratuito, de código fonte aberto e está disponível para diversas plataformas. É de fácil utilização e permite trabalhar em multifaixas, ou seja, em várias faixas de áudio simultaneamente, o que nos possibilita ver e organizar diversos elementos sonoros.

AMBIENTE DE TRABALHO
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1. Barra de menus.

2. Barra de controlo.

3. Barra de ferramentas.

4. Barra de mostradores.

5. Barra de mistura.

6. Barra de editar.

7. Barra de transição.

8. Barra de dispositivo.

9. Barra de linha de tempo.

10. Painel de controlo da faixa de áudio.

11. Faixa de áudio.

12. Barra de seleção do Audacity.

1.  Barra de menus
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	Ficheiro
	Permite trabalhar com ficheiros de projeto do Audacity e outros ficheiros de áudio.

	Editar
	Altera o áudio no seu projeto.

	Ver
	Altera os níveis de Zoom. Mostra Picos, Histórico de Atividades, Mesa de Mistura, Barras de Ferramentas e Janela Karaoke.

	Controlo
	Faz o controlo da gravação e da reprodução.

	Faixas
	Adiciona, alinha e rotula faixas de áudio.

	Gerar
	Cria um novo áudio no projeto. Plugins de geração de áudio.

	Efeitos
	Mostra o processamento de áudio no projeto. Efeitos externos e plugins.

	Analisar
	Analisa o áudio no projeto.

	Ajuda
	Apresenta documentos curtos e detalhados de Ajuda; Licença, Ferramentas de Captura e informações do Dispositivo de Áudio.


2.  Barra de controlo

[image: image3.png]PR





 A barra de controlo possui os botões Pausa, Play, Stop, Ir até o início/fim do ficheiro e Gravar.
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3. Barra de ferramentas

 A barra de ferramentas possui seis botões que alteram o modo de edição ou a função executada pelo rato.
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Ferramenta de Seleção – Permite selecionar um ponto de partida para a reprodução do áudio, ou se clicar e arrastar, permite selecionar parte do áudio para reproduzir ou editar.
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Ferramenta Envelope – Permite criar mudanças de volume suaves por via de pontos de controlo do volume.

Ao clicar na faixa cria-se um ponto de controlo, em seguida, define-se o volume desse ponto arrastando-o verticalmente. Pode-se usar vários pontos para criar uma curva e suavizar ainda mais a subida ou descida de volume (Fade In/Fade Out).
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Ferramenta de desenho – Quando uma faixa é ampliada, perto do nível máximo, permite ajustar o nível de volume de amostras de áudio individuais. É uma ferramenta de caráter mais profissional.
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Ferramenta Zoom – Ajuda na gestão da ampliação da faixa de áudio.
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Ferramenta Mover – Selecionar esta ferramenta permite sincronizar o áudio de um projeto arrastando faixas áudio individuais ou múltiplas para a esquerda ou direita ao longo da linha do tempo. Além disso, esta ferramenta permite arrastar as faixas de áudio para outra faixa.
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Modo Multi-Ferramenta – Esta opção permite que, dependendo da situação e da utilização do rato, ela se adapte a uma das ferramentas anteriores.

4.  Barra de mostradores
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Esta barra mostra a amplitude do áudio que está a ser reproduzido ou gravado no projeto. Se ultrapassar o limite, começa a ser distorcido. Do lado esquerdo, a verde, temos o nível de amplitude do som de saída e do lado direito, a vermelho, temos o de entrada. Ambas estão em estéreo com um canal de Esquerda e um de Direita.
5. Barra de mistura
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A barra de mistura permite controlar os volumes de reprodução e gravação em conjunto com a barra de mostradores.
6. Barra de editar
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Esta barra de ferramentas possibilita realizar algumas das funções que estão acessíveis através do menu Editar, Exibir, Faixas e também alguns atalhos de teclado.
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– Cortar, copiar e colar partes de áudio.
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 – Silencia tudo o que não esteja selecionado em determinada faixa de áudio
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 – Faz o oposto da ferramenta anterior, silencia a parte selecionada mantendo todo o som na restante faixa de áudio.
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 – Desfazer e refazer alguma ação.

[image: image33.png]| X|Faixa de Au v'| 1,0
Estéreo, 441006z
2. foat
[ wudo | so0 |

05




 – Trancar faixas é uma ferramenta muito útil para quando queremos que duas ou mais faixas estejam sempre sincronizadas, permitindo que, ao arrastar uma, as restantes sejam também arrastadas para a posição da anterior.
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 – Aumenta e diminui a ampliação manualmente, amplia a seleção e faz a visualização de todo o projeto.
7. Barra de transição
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A barra de ferramentas de transcrição permite reproduzir áudio a uma velocidade mais lenta ou mais rápida do que a velocidade normal.

8. Barra de dispositivo
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 A barra de ferramentas de dispositivos permite, de uma maneira fácil, selecionar a combinação necessária de escolha de interface, dispositivo de reprodução, dispositivo de gravação e canais de entrada, sem ter que abrir as Preferências de Dispositivos.
9. Barra de linha de tempo
A linha do tempo exibe uma régua horizontal acima das faixas de áudio com uma medição do tempo, começando em zero. A sua métrica depende da ampliação que estiver a ser efetuada.
10. Painel de controlo da faixa de áudio

O painel de controlo da faixa de áudio, encontra-se ao lado esquerdo da mesma e possui controladores e indicadores com informação do estado dessa faixa.
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11. Faixa de áudiol
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12. Barra de seleção do Audacity
Contém toda a informação sobre a faixa que está selecionada como o início, a duração e a posição da seleção.
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Funcionalidades

Tal como acontece noutros softwares de edição, sejam eles de imagem, vídeo ou som, o Audacity tem uma extensão de ficheiro própria (.aup), onde guarda a informação toda do projeto, além dos objetos de áudio e as edições que lhe aplicamos. Podemos também importar e/ou exportar de/para um formato de ficheiro que seja lido noutros softwares.

IMPORTAR FICHEIROS DE ÁUDIO PARA UM PROJETO JÁ CRIADO

(Aceda ao menu Ficheiro (1) / Clique em Importar (2) / Escolha Áudio… (3))
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GRAVAR DIRETAMENTE PARA UMA FAIXA DE ÁUDIO

(Clique no botão Gravar (4))
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SELECIONAR PARTES DE UMA FAIXA DE ÁUDIO

(Clique em Ferramenta Seleção (1) / Clique na faixa de áudio e arraste até onde pretende (2))
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APLICAR EFEITOS

(Selecione a faixa ou a parte da faixa e escolha o menu Efeitos (1) / Clique no efeito Fade In (2))
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DESLOCAR FAIXA DE ÁUDIO NA LINHA DE TEMPO

(Clique na Ferramenta Mover (1) / Clique na faixa e arraste para a posição pretendida (2))
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APAGAR PARTE DO ÁUDIO

(Clique na Ferramenta Selecionar / Selecione a parte da faixa de áudio (1) / Clique na tecla Delete)
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FECHAR UMA FAIXA DE ÁUDIO

(No painel da faixa de áudio (1) / Clique no botão de fechar (2))
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ISOLAR PARTE DE UM SOM E ALINHAR

(Em ferramenta de seleção (1), selecione a parte pretendida (2) / Clique no botão Aparar Áudio (3) / Aceda ao menu Faixas (4) / Escolha alinhar Faixas (5) / Clique em start to Zero (6))
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EXPORTAR O RESULTADO FINAL DA NOSSA EDIÇÃO

(Aceda ao menu Ficheiro (1) / Selecione exportar… (2) / Escolha o local e nome do ficheiro (3) / Escolha o tipo de ficheiro (4) / Clique em Guardar (5))
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AUDACITY – IMAGEM E VÍDEO
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